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CPL-1: Memiliki pengetahuan dasar Ilmu Komputer, meliputi algoritma, pemrograman, rekayasa perangkat lunak, serta Matematika dan Statistika dan mampu

P tah
engetahuna mengaplikasikannya dalam proses penyelesaian permasalahan komputasi.

Keterampila
n Khusus

CPL-3: Mampu menganalisis permasalahan komputasi yang kompleks, melibatkan banyak komponen dan tingkat risiko, dengan menerapkan prinsip komputasi, komunikasi,
dan desain, serta mengintegrasikan pengetahuan dari bidang ilmu lain yang relevan untuk mengidentifikasi solusi yang tepat.

CPL = Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:

CPL-1:
Capaian (IK 1.2) IK
Pembelajara [ie)]
n Mata CPL-3:
Kuliah (IK 3.3)

CPMK-1.1 : mengaplikasikan pengetahuan teoritis, konsep-konsep dalam bidang multimedia khususnya yang meliputi representasi data multimedia digital, karakteristik,
proses akuisisi dan penyimpanan.

CPMK-3.1 : menganalisis tren teknis terkini dan penelitian penggunaan multimedia khususnya media digital

CPMK = Sub-CPMK IT

SUB-CPMK-1.1.1: Mahasiswa mampu menerapkan konsep multimedia, sejarah, perkembangan terkini, dan konsep distribusi multimedia di jaringan internet (IK 1.2)

LR SUB-CPMK-1.1.2: Mahasiswa mampu menganalisis konsep data digital (berupa teks, gambar, suara, video, dan animasi) terkait dengan karakteristik, penyimpanan, dan

proses pengolahannya dengan sistem berbasis komputer (IK 1.3)

SUB-CPMK-3.1.1: Mahasiswa mampu menganalisis teknologi terkini dan tren penelitian dalam penggunaan multimedia khususnya media visual dan auditori, dan
menuangkannya dalam ide dan gagasan kreatif (IK 3.3)

CPMK-3.1




SUB-CPMK-3.1.2: Mahasiswa mampu menganalisis dan membuat media visual dan auditori berdasarkan teknologi terkini dan menuangkannya dalam ide dan gagasan kreatif
(IK 3.3)

Korelasi antara CPL/CPMK terhadap Sub-CPMK

Bentuk Asesmen*

CPL yang
dibebankan CPMK SUB CPMK Sumative Bobot Nilai Skor Mahasiswa
da MK Formative
paca Case Hasil Project

SUB-CPMK-
1.1.1: 15 0 0 15

CPL-1 CPMK-1.1 SUB-CPMK-
112 0 35 0 35

SUB-CPMK-
311 0 20 0 20

CPL-3 CPMK-3.1 SUB-CPMK-
3.1.2 0 0 30 30
15 55 30 100

Mata kuliah Multimedia Dasar merupakan mata kuliah wajib yang diberikan untuk semester 2 dengan memberikan pengetahuan dasar tentang multimedia digital yang terdiri dari teks, gambar,

Deskripsi audio, video, dan animasi. Konsep dasar yang akan diberikan meliputi representasi data digital, teknik kompresi, proses penyimpanan dengan sistem berbasis komputer. Siswa dibekali dengan
\YETEIUNEL I beberapa tren teknis dan penelitian terbaru dalam penggunaan multimedia, terutama media visual dan auditori. Pada akhirnya, mahasiswa akan membuat produk media digital untuk
menyampaikan ide dan gagasan kreatif. Mata kuliah ini menggunakan metode pembelajaran campuran, teori dan project based learning.

1. Konsep, pengembangan dan pemanfaatan multimedia

2. Representasi, pemrosesan, dan penyimpanan digital untuk data digital:
+ Teks

* Model gambar dan warna

* Audio
Materi
Pembelajara * Video
n/Pokok
Bahasan e  Animasi

3. Kecenderungan Teknis dan Riset Penggunaan Multimedia:
* Media Auditori Digital
* Media visual digital

4. Pengembangan Aplikasi Multimedia
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Sub CPMK Penilaian (Assesment)

(Kemampuan
akhir tiap tahapan

belajar) Indikator (indicator)

2 3

Mahasiswa mampu

Formative:
menerapkan konsep
multimedia, sejarah, -
perkembangan
terkini, dan konsep .
distribusi 1Sum}zlt1ve: lisi
multimedia di . etepatan analisis
L . konsep
jaringan internet ltimed
(IK 1.2) IIll:l timedia,
sejarah dan
perkembangan

multimedia terkini.

Teknik & Kriteria
(Techniques &

Criteria)

4
Kriteria

Formative:

Kriteria

Sumative:

Tugas (15)

Teknik Penilaian:

None

Bentuk dan Metode Pembelajaran
[estimasi waktu] (Learning Method)

Luring (Offline System)

Kuliah:

Diskusi kelompok (Small Group
Discussion),Studi Kasus (Case
Study),Pembelajaran kolaboratif
(Collaborative Learning)

TM: 6 x 2 x 50” BM: 6 x 2 x 60”

Seminar:

Diskusi kelompok (Small Group
Discussion),Studi Kasus (Case
Study),Pembelajaran kolaboratif
(Collaborative Learning)

Pengantar Teknologi Informasi

Daring (Online System)

Materi Pembelajaran

(Content)

7

Konsep dan
perkembang
an
multimedia
Hypertext

Represntasi image
digital

Bobot
Penilaia
n
(%)

8
15



https://doi.org/10.3844/jcssp.2019.824.831

5-8 Mahasiswa mampu | pormatives Kriteria Kuliah: 1. P'en'gap.likasian 35
menganalisis digital image
konsep data digital = Formative: Diskusi kelompok (Small Group dalam teknologi
(berupa teks, Discussion),Studi Kasus (Case di rnasyarak.at
gambar, suara, Kriteria Study),Pembelajaran kolaboratif 2. Representasi
video, dan animasi) Sumative: (Collaborative Learning) suara digital

N Sumative: 3. Representasi
terkait dengan 1. Ketepatan TM: 6 x 2 X 50” BM: 6 x 2 X 607 video digital
karakteristik, analisis konsep 4. Representasi
penyimpanan, dan data digi Ceeziy) imasi

) gital animasi
proses berupa teks, . digital
pengolahannya garnbgr, suara, Teknik Penilaian: Seminar:
dengan sistem li:?al‘ggli(s)t,ik Diskusi kelompok (Small Group
berbasis komputer — Nams Discussion),Studi Kasus (Case
(IK 1.3) gany rOEeS ’ Study),Pembelajaran kolaboratif
P (Collaborative Learning)
pengolahannya
dengan sistem , .
s TM: 1x2x50” BM: 1 x 2 x 60
komputer
S Mahasiswamampu | o mative: Kriteria Kuliah: 1. Digital Visual Media 20
menganalisis 2. Digital
teknologi terkini - Formative: Diskusi kelompok (Small Group Auditory
dan tren penelitian _ Discussion),Studi Kasus (Case media
dalam penggunaan Kriteria Study),Pembelajaran kolaboratif 3. Distribusi dan
B S (Collaborative Learning) ]riﬁ?fgédia
khususnya media
AT TM: 4 x 2 x 50” BM: 4 x 2 x 60”
visual dan auditori, .
dan Sumative: Case (20)
K Seminar:
menuangkannya
dal ég d 4 1. Ketepatan Teknik Penilaian: Studi K C
alam ide an. analisis trend tudi Kasus ( ase .
gagasan kreatif (IK alhais @il N Study),Pem_bela]aran.kolaboratlf
3.3) dan penelitian one (Collaborative Learning)
penggunaan
multimedia TM: 1x 2 x 50” BM: 1 x 2 x 60”
khususnya
media visual

dan auditori

Ketepatan analisis
konsep distribusi
multimedia di
jaringan internet
termasuk protokol
multimedia




khusus, konsep
streaming dan QoS

13-16

Mahasiswa mampu
menganalisis dan
membuat media
visual dan auditori
berdasarkan
teknologi terkini
dan
menuangkannya
dalam ide dan
gagasan kreatif (IK
3.3)

Formative:

Sumative:

Kreativitas membuat
konten media digital
untuk
menyampaikan ide
dan gagasan kreatif

Kriteria
Formative:
Kriteria

Sumative:
Hasil Project (30)

Teknik

Penilaian:

None

Kuliah:

Studi Kasus (Case
Study),Pembelajaran kolaboratif
(Collaborative Learning)

TM: 1x2x50”"BM: 1x2x60"

Seminar:

Studi Kasus (Case
Study),Pembelajaran kolaboratif
(Collaborative
Learning),Pembelajaran Berbasis
Projek (Project- based Learning)

TM: 2 x 2 x 50" BM: 2 x 2 x 60"

Representasi Digital
Audio, Video, dan
Animasi

30

100




