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Memiliki pengetahuan dasar Ilmu Komputer, meliputi algoritma, pemrograman, rekayasa perangkat lunak, serta Matematika dan Statistika dan mampu

CPL-1:
mengaplikasikannya dalam proses penyelesaian permasalahan komputasi.

Mampu mendesain, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi dengan menerapkan teori Ilmu Komputer dan dasar-dasar pengembangan
perangkat lunak, mencakup analisis kebutuhan, pemodelan, implementasi, dan evaluasi sistem serta komponennya..

Mampu mengutarakan ide dan solusi secara efektif baik lisan maupun tulisan, dengan menggunakan standar komunikasi komputasi dan Bahasa Inggris, dalam
berbagai konteks profesional.

CPL = Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPL-4:

CPL-7:

Capaian
Pembelajaran
Mata Kuliah CPL-1 (IK
1.1):
CPL-4 (IK
4.2):
CPL-7 (IK
7.1, 7.2):

Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:

CPMK-1.1: Mahasiswa mampu menjelaskan pengetahuan dasar jaringan komputer.

CPMK-4.1: Mahasiswa mampu mengevaluasi jaringan komputer dan peranannya dalam kehidupan manusia.

CPMK-7.1: Mahasiswa mampu mengutarakan ide dan menghasilkan solusi berbasis jaringan komputer.

CPMK = Sub-CPMK



CPMK-1.1

SUB-CPMK-1.1.1: Mahasiswa mampu mengaplikasikan konsep dan pengetahuan dasar jaringan komputer. (IK 1.1)

SUB-CPMK-1.1.2: Mahasiswa mampu mengaplikasikan komponen pembentuk jaringan komputer serta menjelaskan kegunaannya dalam kehidupan sehari-hari. (IK
1.1)

SUB-CPMK-4.1.1: Mahasiswa mampu mendesain model referensi OSI dan TCP/IP serta mengevaluasi peranan setiap lapisan (application, transport, network, data

CPMK-4.1

link, dan physical) pada jaringan komputer. (IK 4.2)

SUB-CPMK-4.1.2: Mahasiswa mampu mendesain konsep switching dan routing serta perannya dalam proses komunikasi data pada jaringan komputer. (IK 4.2)
CPMK-7.1 SUB-CPMK-7.1.1: Mahasiswa mampu mengutarakan ide dan merancang solusi berbasis arsitektur jaringan komputer pada berbagai kebutuhan

organisasi/profesional. (IK 7.1)

SUB-CPMK-7.1.2: Mahasiswa mampu memilih dan mengintegrasikan komponen pembentuk jaringan komputer untuk menghasilkan solusi yang sesuai dengan
konteks profesional. (IK 7.2)

Korelasi antara CPL/CPMK terhadap Sub-CPMK

Bentuk Asesmen*

CPL yang
dibebankan SUB CPMK Sumative Skor Mahasiswa
da MK Formative
pada Presentasi Tugas Praktikum

SUB-CPMK-1.1.1 0 10 0 10

CPL-1 CPMK-1.1
SUB-CPMK-1.1.2 0 40 0 40
SUB-CPMK-4.1.1 0 0 15 15

CPL-4 CPMK-4.1
SUB-CPMK-4.1.2 0 0 15 15
SUB-CPMK-7.1.1 10 0 0 10

CPL-7 CPMK-7.1
SUB-CPMK-7.1.2 10 0 0 10
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Deskripsi

Matakuliah

Setelah mempelajari mata kuliah Jaringan Komputer selama 1 semester, mahasiswa mampu menjelaskan bagaimana konsep dasar jaringan komputer dan internet, pembagian layer
dalam model OSI, perancangan jaringan komputer, jaringan komputer nirkabel, multimedia dalam jaringan, keamanan dalam jaringan serta konsep manajemen pada jaringan komputer.
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switching dan routing
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