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Capaian
Pembelajaran
Mata Kuliah

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2:

Memiliki pengetahuan terapan terkait teknologi pengembangan perangkat lunak menggunakan platform komputasi mutakhir untuk merancang dan
mengimplementasikan solusi berbasis komputasi yang memenuhi kebutuhan masyarakat dan industri dengan mempertimbangkan aspek kewirausahaan.

(IK 2.1)

CPL-3:

Mampu menganalisis permasalahan komputasi yang kompleks, melibatkan banyak komponen dan tingkat risiko, dengan menerapkan prinsip komputasi,
komunikasi, dan desain, serta mengintegrasikan pengetahuan dari bidang ilmu lain yang relevan untuk mengidentifikasi solusi yang tepat. (IK 3.1)

CPL-4:

Mampu mendesain, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi dengan menerapkan teori lmu Komputer dan dasar-dasar
pengembangan perangkat lunak, mencakup analisis kebutuhan, pemodelan, implementasi, dan evaluasi sistem serta komponennya. (IK. 4.1)

CPL = Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:

CPMK2.1: Mampu menggunakan modern computing platforms dan tools dalam perancangan solusi komputasi menggunakan pemrograman script. (IK. 2.1)

CPL-2

CPL-3 CPMK-3.1 : Mampu menganalisis permasalahan komputasi kompleks dengan mengidentifikasi komponen, batasan, dan risiko untuk menyelesaikan
masalah menggunakan pemrograman script. (IK. 3.1)

CPL-4 CPMK-4.1 : Mampu menyusun analisis kebutuhan sistem secara sistematis. (IK. 4.1)

CPMK = Sub-CPMK

CPMK-2.1

SUB-CPMK-2.1.1 : Mahasiswa memperoleh konsep dasar pemrograman script yaitu python syntax, function, data structures, class, object oriented.

CPMK 3.1

SUB-CPMK-3.1.1: Mahasiswa mampu menerapkan problem solving dengan Python

CPMK 4.1

SUB-CPMK-4.1.1:: Mahasiswa mampu membangun program aplikasi dengan Pyhton




Korelasi antara CPL/ICPMK terhadap Sub-CPMK

Bentuk Asesmen”
CPL yang
dibebankan CPMK SUB CPMK Sumative Bobot Nilai Skor Mahasiswa
pada MK Formative
Partisipasi Hasil Project Mid Tes Presentasi
CPL-2 CPMK-2.1 SUB-CPMK-2.1.1 5 35 15 0 55
CPL-3 CPMK-3.1 SUB-CPMK-3.1.1 0 25 0 0 25
CPL-4 CPMK-4.1 SUB-CPMK-4.1.1 0 0 0 20 20
5 60 15 20 100
Mata kuliah Pemrograman Script merupakan mata kuliah wajib bagi mahasiswa program studi Informatika. Mata kuliah ini bertujuan untuk
Deskripsi memperkenalkan konsep dasar pemrograman menggunakan bahasa pemrograman Python. Mahasiswa akan mempelajari sintaksis Python,
Matakuliah struktur program, fungsi, tipe data, dan modul. Selain itu, mahasiswa juga akan mempelajari bagaimana memecahkan masalah dan
menyelesaikan tugas dengan Python.
1. Pengenalan pemrograman Python
2. Python syntax
3. Functions
Materi 4. Data Structures
Pembelajaran
IPokok Bahasan 5. Modules
6. Konsep pemrograman berorientasi obyek
7. Problem Solving: Studi kasus
8. Mini Project
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Ma;.';::l;;ah Dasar Pemrograman Komputer, Matematika Diskrit, Algoritma dan Struktur Data
Penilaian (Assesment) Bentuk dan Metode Pembelajaran
Sub CPMK [estimasi waktu] (Learning Bobot
Pertemua i Method) Materi Pembelajaran L
n Ke- (Kemampuan akhir tiap (Content) Penilaian
tahapan belajar) Teknik & Kriteria . . . . (%)
. . . Luring (Offline Daring (Online
Indikator (Indicator) (Techniques &
Criteria) System) System)
1 2 3 4 5 6 7 8
1 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1 Seiarah Pvth 5
memperoleh konsep dasar ) ejarah Python
pemrograman script yaitu - Kriteria Sumative: Self-Directed Learning Self-Directed Learning .
- 2. Menjalankan
python syntax, function, data Partisivasi (5 rogram Python
structures, class, object artisipasi (5) _ Arog y
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1) . . e TM: 2 x 50 menit BM: 2
Sumative: Teknik Penilaian: % 50 menit PT: 2 x 60 3. Development
menit TM: 2 x 50 menit BM: 2 Tools
Memperoleh konsep Tes dan Non Tes x 50 menit PT: 2 x 60
bahasa pemrograman menit
Script Puskata : 1,2
2-3 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1. Variables & 10
memperoleh konsep dasar o . bela bela Data Types
pemrograman Script yaitu - Kriteria Sumative: Pem e_ajaraljl Pem e.a]aran
python syntax, function, data . . Berbasis Projek Berbasis Projek 2 (E)perato.rs &
structures, class, object Hasil Project (10) (Project-based (Project-based ; Cxprde.s-smnl .
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1 ; A Learning) Learning) . onditiona
( ) Sumative: Teknik Penilaian: Loops
M leh d Tes dan Non T TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2
emperoleh dasar es danNon fes x 50 menit PT: 2 x 60 x 50 menit PT: 2 x 60 Pustaka : 1,2
pemrograman Python menit menit



https://netacad.com/

4-5 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1. Function definition 10
memperoleh konsep dasar
pemrograman script yaitu - Kriteria Sumative: Pembelajaran Pembelajaran 2. ifgsm::gs &
python syntax, function, data . . Berbasis Projek Berl:?asis Projek o )
structures, class, object Hasil Project (10) (Project-based (Project-based 3. Built-in Function
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1) Sumative: Teknik Penilaian: Learning) Learning)
. TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2 .
M leh ki F Pustaka : 1,2,3
don mampu membuat Function | |5 0an Non Tes x50 menit PT: 2x60 | x50 menit PT: 2 x 60
dan menggunakan Built- menit menit
Function.
6-7 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1 List & Tuol 10
memperoleh konsep dasar - List uple
pemrograman script yaitu - Kriteria Sumative: Pembelajaran Pembelajaran o
python syntax, function, data o Berbasis Projek Berbasis Projek 2. Set & Dictionary
structures, class, object Hasil Project (10) (Project-based (Project-based
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1) Sumative: Teknik Penilaian: Learning) Learning)
Tes dan Non T TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2
Memperoleh €s dan Non Tes x 50 menit PT: 2 x 60 x 50 menit PT: 2 x 60
konsep Data menit menit
Structures
Pustaka : 1,2
8 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 15
memperoleh konsep dasar -
pemrograman script yaitu - Kriteria Sumative: Pembel_ajararj Pembel_ajaran
python syntax, function, data ] Berbasis Projek Berbasis Projek
structures, class, object Mid Tes (15) (Project-based (Project-based
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1) Sumative: Teknik Penilaian: Learning) Learning)

Tes

TM: 2 x 50 menit BM: 2
x50 menit PT: 2 x 60
menit

TM: 2 x 50 menit BM: 2
X 50 menit PT: 2 x 60
menit
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9-10 CPL 1 : Mahasiswa Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1. Menggunakan
memperoleh konsep dasar o ) . ) " Built-in Modules
pemrograman script yaitu - Kriteria Sumative: Pembel_ajaran Pembel_ajaralj
python syntax, function, data ) _ Berbasis Masalah Berpa&s Projek
structures, class, object Hasil Project (5) (Probl_em)— based (Prole_ct-l))ased
oriented. (Sub-CPMK-2.1.1 . i Haian: Learning Learning 2. Membuat Cutom

( ) Sumative: Teknik Penilaian: Modules
Tes dan Non T TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2
Memperoleh es dan Non Tes x 50 menit PT: 2 x 60 x 50 menit PT: 2 x 60
konsep menit menit Pustaka: 1,2
Modules
11 CPL 3 : Mahasiswa mampu Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1.l & Obi
menerapkan problem solving o . - ass jects
dengan Python - Kriteria Sumative: Pembelajaran Pembelajaran )
Sub-CPMK-3.1.1 o Berbasis Projek Berbasis Projek 2. Inheritance
(Su 1) Hasil Project (5 - -
asil Project (5) (Project-based (Project-based _
Learning) Learning) 3. Polymorphism
Sumative:
) Teknik Penilaian:
Memahami konsep TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2 P ka: 1.2
: : : : ustaka : 1,
Tes dan Non Tes x50 menit PT: 2x60 | x 50 menit PT: 2 x 60
. . it it
Object-oriented men! men!
Programming

12-13 CPL 3 : Mahasiswa mampu Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Kuliah: 1. Analisis Masalah
menerapkan problem solving oo .
dengan Python - Kriteria Sumative: Pembelajaran Pembelajaran 2. Merancang Solusi
(Sub-CPMK-3.1.1) Hasil Pro 5 Berbasns Projek Berb_a5|s Projek _

asil Project (5) (Project-based (Project-based 3. Implementasi
) Learning) Learning)
Sumative: Teknik Penilaian: Solusi
Melakukan

pemecahan Masalah
dengan Python

Tes dan Non Tes

TM: 2 x 50 menit BM: 2
X 50 menit PT: 2 x 60
menit

TM: 2 x 50 menit BM: 2
x50 menit PT: 2 x 60
menit

Pustaka: 1, 2




14-15 CPL 3 : Mahasiswa mampu Formative: Kriteria Kuliah: Kuliah: o 15
menerapkan problem solving 1. Mini Project
dengan Python - Formative: Pembelajaran Pembelajaran .
(Sub-CPMK-3.1.1) o ) Berbasis Projek Berbasis Projek 2. Studi Kasus
Kriteria Sumative: (Project-based (Project-based
] . . Learning) Learning)
Sumative: Hasil Project (15) Pustaka : 1,2,3
Teknik Penilaian:
Melakukan pemecahan TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2
Masalah dengan Python | -\ o x50 menit PT:2x60 | x 50 menit PT: 2 x 60
menit menit
16 CPL 4 : Mahasiswa mampu Formative: Kriteria Kuliah: Kuliah: 1. Mini Project 20
membangun program aplikasi . ) )
dengan Pyhton (Sub-CPMK - Formative: Pembelajaran Pembelajaran 2. Studi Kasus
4.1.1) o . Berbasis Projek Berbasis Projek
Kriteria Sumative: (Project-based (Project-based
. Learnin Learnin
Sumative: Presentasi (20) 9 9
Teknik Penilaian:
Mampu melakukan TM: 2 x 50 menit BM: 2 | TM: 2 x 50 menit BM: 2
showcase Tugas Project | =\ Tes x50 menit PT:2x60 | x 50 menit PT: 2 x 60
menit menit
100
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