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CapaianPembelajaranMata Kuliah

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
CPL-2: Memiliki pengetahuan terapan terkait teknologi pengembangan perangkat lunak menggunakan platform komputasi mutakhir untuk merancang danmengimplementasikan solusi berbasis komputasi yang memenuhi kebutuhan masyarakat dan industri dengan mempertimbangkan aspek kewirausahaan.(IK 2.1)
CPL-3: Mampu menganalisis permasalahan komputasi yang kompleks, melibatkan banyak komponen dan tingkat risiko, dengan menerapkan prinsip komputasi,komunikasi, dan desain, serta mengintegrasikan pengetahuan dari bidang ilmu lain yang relevan untuk mengidentifikasi solusi yang tepat. (IK 3.1)
CPL-4: Mampu mendesain, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi dengan menerapkan teori Ilmu Komputer dan dasar-dasarpengembangan perangkat lunak, mencakup analisis kebutuhan, pemodelan, implementasi, dan evaluasi sistem serta komponennya. (IK. 4.1)
CPL ⇒ Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:
CPL-2 CPMK2.1: Mampu menggunakan modern computing platforms dan tools dalam perancangan solusi komputasi menggunakan pemrograman script. (IK. 2.1)

CPL-3 CPMK-3.1 : Mampu menganalisis permasalahan komputasi kompleks dengan mengidentifikasi komponen, batasan, dan risiko untuk menyelesaikanmasalah menggunakan pemrograman script. (IK. 3.1)
CPL-4 CPMK-4.1 : Mampu menyusun analisis kebutuhan sistem secara sistematis. (IK. 4.1)

CPMK ⇒ Sub-CPMK
CPMK-2.1 SUB-CPMK-2.1.1 : Mahasiswa memperoleh konsep dasar pemrograman script yaitu python syntax, function, data structures, class, object oriented.
CPMK 3.1 SUB-CPMK-3.1.1: Mahasiswa mampu menerapkan problem solving dengan Python

CPMK 4.1 SUB-CPMK-4.1.1:: Mahasiswa mampu membangun program aplikasi dengan Pyhton



Korelasi antara CPL/CPMK terhadap Sub-CPMK

CPL yangdibebankanpada MK CPMK SUB CPMK
Bentuk Asesmen*

Bobot Nilai Skor MahasiswaFormative Sumative
Partisipasi Hasil Project Mid Tes Presentasi

CPL-2 CPMK-2.1 SUB-CPMK-2.1.1 5 35 15 0 55
CPL-3 CPMK-3.1 SUB-CPMK-3.1.1 0 25 0 0 25
CPL-4 CPMK-4.1 SUB-CPMK-4.1.1 0 0 0 20 20

5 60 15 20 100

DeskripsiMatakuliah
Mata kuliah Pemrograman Script merupakan mata kuliah wajib bagi mahasiswa program studi Informatika. Mata kuliah ini bertujuan untukmemperkenalkan konsep dasar pemrograman menggunakan bahasa pemrograman Python. Mahasiswa akan mempelajari sintaksis Python,struktur program, fungsi, tipe data, dan modul. Selain itu, mahasiswa juga akan mempelajari bagaimana memecahkan masalah danmenyelesaikan tugas dengan Python.

MateriPembelajaran/Pokok Bahasan

1. Pengenalan pemrograman Python
2. Python syntax
3. Functions
4. Data Structures
5. Modules
6. Konsep pemrograman berorientasi obyek
7. Problem Solving: Studi kasus
8. Mini Project
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Pertemuan Ke-
Sub CPMK(Kemampuan akhir tiaptahapan belajar)

Penilaian (Assesment) Bentuk danMetode Pembelajaran[estimasi waktu] (LearningMethod) Materi Pembelajaran(Content)
BobotPenilaian(%)Indikator (Indicator) Teknik & Kriteria(Techniques &Criteria)

Luring (OfflineSystem) Daring (OnlineSystem)
1 2 3 4 5 6 7 8
1 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:
Memperoleh konsepbahasa pemrogramanScript

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Partisipasi (5)
Teknik Penilaian:
Tes dan Non Tes

Kuliah:
Self-Directed Learning

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Kuliah:
Self-Directed Learning

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

1. Sejarah Python
2. Menjalankanprogram Python
3. DevelopmentTools

Puskata : 1,2

5

2-3 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (10)
Teknik Penilaian:

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. Variables &Data Types
2. Operators &Expression
3. Conditional &Loops

10

Memperoleh dasarpemrograman Python Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Pustaka : 1,2

https://netacad.com/


4-5 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (10)
Teknik Penilaian:

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. Function definition
2. Parameters &Arguments
3. Built-in Function

10

Memperoleh konsep Functionsdan mampu membuat Functiondan menggunakan Built-
Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
Pustaka : 1,2,3

Function.

6-7 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:
Memperolehkonsep DataStructures

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (10)
Teknik Penilaian:

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. List & Tuple
2. Set & Dictionary

10

Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Pustaka : 1,2

8 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Mid Tes (15)
Teknik Penilaian:

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

- 15

- Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Halaman 4 dari 6



9-10 CPL 1 : Mahasiswamemperoleh konsep dasarpemrograman script yaitupython syntax, function, datastructures, class, objectoriented. (Sub-CPMK-2.1.1)

Formative:
-

Sumative:
MemperolehkonsepModules

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (5)
Teknik Penilaian:

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Masalah(Problem- basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. MenggunakanBuilt-in Modules

2. Membuat CutomModules

Pustaka: 1,2

5

Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

11 CPL 3 : Mahasiswa mampumenerapkan problem solvingdengan Python(Sub-CPMK-3.1.1)

Formative:
-

Sumative:
Memahami konsep

Object-oriented
Programming

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (5)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. Class & Objects
2. Inheritance
3. Polymorphism

5

Teknik Penilaian:
Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit
Pustaka : 1,2

12-13 CPL 3 : Mahasiswa mampumenerapkan problem solvingdengan Python(Sub-CPMK-3.1.1)

Formative:
-

Sumative:MelakukanpemecahanMasalahdengan Python

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (5)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

1. Analisis Masalah
2. Merancang Solusi
3. Implementasi

5

Teknik Penilaian: Solusi
Tes dan Non Tes TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit Pustaka : 1, 2



14-15 CPL 3 : Mahasiswa mampumenerapkan problem solvingdengan Python(Sub-CPMK-3.1.1)

Formative:
-

Sumative:
Melakukan pemecahanMasalah dengan Python

Kriteria
Formative:
Kriteria Sumative:
Hasil Project (15)
Teknik Penilaian:
Tes dan Non Tes

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

1. Mini Project
2. Studi Kasus

Pustaka : 1,2,3

15

16 CPL 4 : Mahasiswa mampumembangun program aplikasidengan Pyhton (Sub-CPMK4.1.1)

Formative:
-

Sumative:
Mampu melakukanshowcase Tugas Project

Kriteria
Formative:
Kriteria Sumative:
Presentasi (20)
Teknik Penilaian:
Tes dan Non Tes

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

Kuliah:
PembelajaranBerbasis Projek(Project-basedLearning)

TM: 2 x 50 menit BM: 2x 50 menit PT: 2 x 60menit

1. Mini Project
2. Studi Kasus

20

100
Halaman 5 dari 6




