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CapaianPembelajaranMata Kuliah

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
CPL-2:(IK 2.1, IK2.2)

Memiliki pengetahuan terapan terkait teknologi pengembangan perangkat lunak menggunakan platform komputasi mutakhir untuk merancang dan
mengimplementasikan solusi berbasis komputasi yang memenuhi kebutuhan masyarakat dan industri dengan mempertimbangkan aspek kewirausahaan.

CPL-4:(IK 4.1, IK4.2)
Mampu mendesain, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi dengan menerapkan teori Ilmu Komputer dan dasar-dasarpengembangan perangkat lunak, mencakup analisis kebutuhan, pemodelan, implementasi, dan evaluasi sistem serta komponennya.

CPL-6:(IK 6.1) Mampu bekerja secara efektif dalam tim, baik sebagai pemimpin maupun anggota, dan menjalankan peran dalam mengelola tugas sendiri serta kinerjakolaboratif dalam kegiatan yang terkait dengan disiplin program.
CPL⇒ Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:
CPL-2: CPMK-2.1 : : Mahasiswa mampu memahami konsep dasar komunikasi internet serta menerapkan teknologi pemrograman web untuk merancang solusikomputasi yang memenuhi kebutuhan pengguna.
CPL-4: CPMK-4.1 : Mahasiswa mampu menulis, mengimplementasikan, dan mengevaluasi kode HTML, CSS, dan JavaScript untuk menghasilkan aplikasi web

yang fungsional sesuai dengan prinsip pengembangan perangkat lunak.
CPL-6: CPMK-6.1 :Mahasiswa mampu bekerja secara efektif dan kolaboratif dalam tim untuk menyelesaikan proyek pemrograman web serta mempresentasikanhasilnya secara sistematis.
CPMK⇒ Sub-CPMK



CPMK-2.1
SUB-CPMK-2.1.1 (IK 2.1):Mahasiswa mampu memahami konsep dasar komunikasi internet, protokol web, dan arsitektur aplikasi web secara
komprehensif.
SUB-CPMK 2.1.2 (IK 2.2): Mahasiswa mampu merancang dan membuat aplikasi web sederhana dengan memanfaatkan teknologi platform komputasi
mutakhir untuk memenuhi kebutuhan spesifik pengguna.

CPMK-4.1
SUB-CPMK-4.1.1 (IK 4.1):Mahasiswa mampu menulis, mengorganisasikan, dan mengimplementasikan kode HTML, CSS, dan JavaScript secaraterstruktur untuk membangun antarmuka web yang responsif.
SUB-CPMK-4.1.2 (IK 4.2):Mahasiswa mampu melakukan analisis kebutuhan sistem serta mengevaluasi fungsionalitas dan kinerja komponen aplikasi web
yang telah dikembangkan.

CPMK-6.1 SUB-CPMK-6.1.1 (IK 6.1):Mahasiswa mampu mengelola tugas mandiri secara bertanggung jawab dan bekerja efektif secara kolaboratif dalam tim proyekuntuk menyelesaikan pengembangan aplikasi web serta mempresentasikan hasilnya secara sistematis.
Korelasi antara CPL/CPMK terhadap Sub-CPMK

CPL yangdibebankanpada MK CPMK SUB CPMK
Bentuk Asesmen* Bobot Nilai Skor Mahasiswa

Formative Summative
Partisipasi Tugas Laporan Presentasi

CPL-2 CPMK-2.1 SUB-CPMK-2.1.1 5 0 0 0 5 100
SUB-CPMK-2.1.2 15 0 0 0 15 100

CPL-4 CPMK-4.1 SUB-CPMK-4.1.1 0 20 0 0 20 100
SUB-CPMK-4.1.2 0 10 10 0 20 100

CPL-6 CPMK-6.1 SUB-CPMK-6.1.1 0 0 20 20 40 100
20 30 30 20 100

DeskripsiMatakuliah
Mata kuliah Pemrograman Web membahas tentang tata cara dan konsep pemrograman berbasis web dengan berbagai teknologi mutakhir, di antaranya HTML, CSS, PHP,JavaScript, SQL, dan framework terkait untuk menghasilkan kemampuan membangun aplikasi web yang fungsional dengan beban 3 SKS. Mata kuliah ini memberikanpemahaman konsep dasar pemrograman yang menjadi prasyarat utama untuk mata kuliah tingkat lanjut. Disajikan untuk mahasiswa semester keempat di Program Studi S1Teknik Informatika, proses pembelajaran dilaksanakan dengan metode bauran (blended learning) yang meliputi teori di kelas dan praktik di Laboratorium Sistem Terdistribusidan Keamanan Internet.

MateriPembelajaran/Pokok Bahasan

1. Pengenalan Pemrograman Internet dan PemrogramanWeb Pengenalan Pemrograman Hypertext Markup Language (HTML)
2. Coding Standards, Block Elements, Text Elements, and Character References Organizing a Page’s Content with Lists, Figures, and VariousOrganizational Elements Links and Images
3. Image Manipulations, Audio, and Video Cascading Style Sheets (CSS)
4. Tables and CSS Layout Bootstrap



5. Pengenalan Hypertext Preprocessor (PHP)
6. Konsep Basisdata dan Structured Query Language (SQL) Pengenalan Basisdata Relational
7. Pengenalan Structured Query Language (SQL) Phpmyadmin
8. JavaScript
9. Introduction to JavaScript: Functions, DOM, Forms, and Event Handlers
10. Additional JavaScript Basics: window Object, if Statement, Strings, Numbers, and Input Validation Loops, Additional Controls,Manipulating CSS with JavaScript
11. Canvas React JS
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Pertemuan Ke-
Sub CPMK(Kemampuan akhirtiap tahapanbelajar)

Penilaian (Assesment) Bentuk dan Metode Pembelajaran[estimasi waktu] (Learning Method) Materi Pembelajaran
(Content)

BobotPenilaian(%)Indikator (indicator) Teknik &Kriteria
(Techniques & Criteria) Luring (Offline System) Daring

(Online
System)

1 2 3 4 5 6 7 8
1 SUB-CPMK-2.1.1 Formative: Kriteria Formative: Kuliah: Mampu menjelaskan

Konsep Pemrograman
5

https://reactjs.org/
https://www.w3schools.com/default.asp


-
Sumative:- Mampu menjelaskankonsep dasar internet danarsitektur web.

Kriteria Sumative:
Partisipasi (5)
Teknik Penilaian:
Non Tes

Metode lainnya
Ceramah
1 x 3 x 50 menit

Internet dan
Pemrograman Web
Pustaka : [1] [2] [3]

2-3 SUB-CPMK-2.1.2 Formative:
-
Sumative:-Mampu merancangstruktur halaman webdengan HTML standar.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:

Tugas (5)Teknik Penilaian:Non Tes

Kuliah:
Metode lainnya
Ceramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:
Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)
2 x 1 x 50 Menit

Mampu menjelaskan
konsep HTMLMampu
melakukan
pemrograman standar
dengan HTML
Pustaka : [1] [2] [3]

5

4-5 SUB-CPMK-2.1.2 Formative:
-
Sumative:
-Mampu mengatur
tampilan web
menggunakan CSS.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Tugas (10Teknik Penilaian:
Non Tes

Kuliah:
Metode lainnya
Ceramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:
Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)

2 x 1 x 50 Menit

Mampu menjelaskan
konsep CSS Mampu
membuat program
sederhana dengan
CSS
Pustaka : [1] [2] [3]

10

6-7 SUB-CPMK-4.1.1 Formative:
-
Sumative:- Mampumengimplementasikan logikasisi serverdengan PHP.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Tugas (10)Teknik Penilaian:
Non Tes

Kuliah:
Metode lainnya
Ceramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:
Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)

2 x 1 x 50 Menit

Mampu menjelaskan
konsep PHP Mampu
membuat program
sederhana dengan
PHP
Pustaka : [1] [2] [3]

10



8-9
SUB-CPMK-4.1.1 Formative:

-
Sumative:- Mampumerancangbasis datarelasional untukaplikasi web.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Tugas (10)
Teknik Penilaian:
None

Kuliah:Metode lainnyaCeramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)Ceramah
2 x 1 x 50 Menit

Mampu menjelaskan
konsep Basis data dan
Mampumembuat Basis
Data Relasional
Pustaka : [1] [2] [3]

10

10-11 SUB-CPMK-4.1.2 Formative:
-
Sumative:- Mampumengoperasikan SQL untukmanipulasi dataweb.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Partisipasi (10)
Teknik Penilaian:
Non Tes

Kuliah:Metode lainnyaCeramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)Ceramah
2 x 1 x 50 Menit

Mampu menjelaskan
konsep SQL Mampu
membuat program
sederhana dengan
SQL
Pustaka : [1] [2] [3]

10

12-13 SUB-CPMK-4.1.2 Formative:
-
Sumative:

- Mampumenciptakaninteraktivitasweb denganJavaScript.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Tugas (10)Teknik Penilaian:
Non Tes

Kuliah:Metode lainnyaCeramah
2 x 2 x 50 Menit
Responsi dan Tutorial:Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)Ceramah
2 x 1 x 50 Menit

Mampumenjelaskan
konsep Javascript
Mampu membuat
program sederhana
dengan Javascript
Pustaka : [1] [2] [3]

10

14-15 SUB-CPMK-6.1.1 Formative:
-
Sumative:- Mampumembangunproyek webmenggunakanframeworksecara tim.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Laporan (20)Teknik Penilaian:
Non Tes

Praktikum, Praktik
Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan:
Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)
2 x 3 x 50 Menit

Mahasiswa mampu
merancang aplikasi
website dan
mengimplementasika
nya
Pustaka : [1] [2] [3]

20



16 SUB-CPMK-6.1.1 Formative:
-
Sumative:- Mampumempresentasikan hasil proyekwebsite secarasistematis.

Kriteria Formative:
Kriteria Sumative:
Presentasi: 20
Teknik Penilaian:
Diskusi

Praktikum, Praktik
Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan:
Pembelajaran Berbasis Projek(Project-based Learning)
1 x 3 x 50 Menit

Mahasiswamampu
memaparkan hasil
rancangan website
Pustaka : [1] [2] [3]

20

100


