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CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Memiliki pengetahuan dasar Ilmu Komputer, meliputi algoritma, pemrograman, rekayasa perangkat lunak, serta Matematika dan Statistika dan

CPL-1:
mampu mengaplikasikannya dalam proses penyelesaian permasalahan komputasi.
CPL4: Mampu mendesain, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi dengan menerapkan teori Ilmu Komputer dan
) dasar-dasar pengembangan perangkat lunak, mencakup analisis kebutuhan, pemodelan, implementasi, dan evaluasi sistem serta komponennya.
Mampu bekerja secara efektif dalam tim, baik sebagai pemimpin maupun anggota, dan menjalankan peran dalam mengelola tugas sendiri serta
Capaian CPL-6:

kinerja kolaboratif dalam kegiatan yang terkait dengan disiplin program.

Pembelajaran
Mata Kuliah CPL = Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, diharapkan:

CPL-1:: CPMK-1.1 : Mahasiswa mampu menganalisis keterkaitan antara konsep dasar sistem informasi, jenis-jenis teknologi informasi, database, serta
komunikasi dan jaringan komputer untuk merumuskan pondasi arsitektur sistem informasi.

CPL-4 CPMK-4.1 : Mahasiswa mampu mendesain rancangan logis untuk Web Application Information dan System Development berdasarkan hasil
analisis sistem dan mengimplementasikan Rekayasa Perangkat Lunak, serta mengevaluasi kelayakan implementasinya.




CPL-6:

CPMK-6.1 : Mahasiswa mampu menjalankan peran dalam mengelola tugas sendiri secara bertanggungjawab dalam kerja tim dalam kegiatan
yang terkait dengan disiplin program.

CPMK = Sub-CPMK

CPMK-1.1

SUB-CPMK-1.1.1: Mahasiswa mampu menganalisis bagaimana konsep dasar sistem, informasi, komponen sistem informasi, jenis-jenis sistem
dan teknologi

informasi, struktur database, serta prinsip komunikasi dan jaringan komputer saling terhubung untuk membangun suatu sistem informasi yang
utuh. (IK 1.3)

CPMK-4.1

SUB-CPMK-4.1.1: Mahasiswa mampu mendesain user interface dan workflow untuk Web Application Information dan System Development
berdasarkan hasil analisis sistem ( IK 4.2)

SUB-CPMK-4.1.2: Mahasiswa Mampu mengimplementasikan serta mengevaluasi desain tersebut dari perspektif fungsionalitas dan kelayakan
teknis.(IK 4.3)

CPMK-6.1

SUB-CPMK-6.1.1: Mahasiswa mampu menjalankan peran dalam mengelola tugas sendiri secara bertanggungjawab dalam kerja tim dalam
kegiatan yang terkait dengan disiplin program. (IK 6.2)

Korelasi antara CPL/CPMK terhadap Sub-CPMK

CPL yang Bentuk Asesmen* .
dibebankan CPMK SUB CPMK Sumative Bobot Nilai .
pada MK EOrnnts e . Mabhasiswa
Tugas Presentasi Case
CPL-1 CPMK-1.1 SUB-CPMK-1.1.1 15 0 0 15
CPL-4 CPMK-4.1 SUB-CPMK-4.1.1 0 0 35 35
CPL-4 CPMK-4.1 SUB-CPMK-4.1.2 0 0 20 20
CPL-6 CPMK-6.1 SUB-CPMK-6.1.1 0 30 0 30
15 30 55 100
Mata kuliah Sistem Informasi membahas konsep, perspektif, prospek dari sistem informasi, dan visi dalam mengembangkan sistem informasi. Melalui mata
Deskripsi kuliah ini, mahasiswa diharapkan mampu mendesain strategi- strategi dari Sistem Informasi yang dibutuhkan masyarakat. Mata kuliah ini berisi konsep dasar
Matakuliah dari ilmu pemrograman yang merupakan syarat utama dari mata kuliah pemrograman lanjut dan ditawarkan Program Studi S1 Teknik Informatika di semester

lima.
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Internet dan Web Application information
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Konsep dasar sistem, informasi, sistem informasi, dan komponen- komponen sistem informasi.
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